
 

Tutti matti per gli scacchi 

 
Argomento  Percorso per imparare a giocare a scacchi 

  
Classi coinvolte Classe quinta – scuola primaria La Massa 

Durata 
 

8 lezioni di 1 ora settimanale da gennaio a marzo. 

Collaborazioni 
 

Associazione Pianabeto jazz & Co. 

Ambiti disciplinari  

 
Logica, geometria, scienze motorie, arte e immagine. 

Obiettivi 
 

Geometria: 
- conoscere, collocare i pezzi e muoversi su un piano cartesiano; 
- conoscere i poligoni. 
 

Scienze motorie: 
muoversi seguendo delle coordinate o delle indicazioni date. 
 

Logica: 
muoversi ipotizzando le conseguenze e le possibili mosse dell'avversario. 

 
Metodologia / strategie / 
tecniche didattiche utilizzate 
 

Lezione frontale, uso di software, esperienza pratica corporea 

Fasi di lavoro 
 

I^ fase: costruzione della scacchiera gigante 
II^ fase: presentazione dei pezzi 
III^ fase: utilizzo del software “Lichess” 
IV ^ fase: la dimostrazione – torneo 
 

Aspetti più significativi - sviluppare il pensiero logico-ipotetico 
- esercitare il fair-play 

 

Sitografia 
 

Gioco online: www.lichess.org   

 

 
 
 


